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V ddvmych casech putoval ryti Hﬂfﬁr& maurikyjmi krafi, ai prisel do krilovsroi, kde
princezna vynikala ve fre v Sackhy. S0 froufalé soupete Pﬂﬁ'r_.xff' poriddela a navic fim na zdvér
partic prastila Sachovmnicd do dela. Holub si 5 ni zabrdl —a tjr.&mﬁ FPodle fefifa zuyku fi také
udef il Aract deshow do éela. Do sudbo erdu pak dostal Sachovnici a cernou pannu 5 ohvdzancu
Mo

To je erbovni legenda, kterd je spojend se znaky poéetnych polskych a &eskych
slechtickych rodi. Na rozdil od klasickyich pohddek, kde stateény jundik po téiké zkoudce
dostane za odménu ruku spanilé princezny, tady ji mize mlitit po hlavé. V kaidém
piipadé tato stard povést doklida oblibu Sachové hry v minulych staletich i pougiti
gachovyich motivia v heraldice.

Otizkou je, do jaké miry Sach pronikl do evropskych erbi. Pripomefime, Ze vivoj
evropské heraldiky jako systému obrazovyich symboli zagal v prvni poloving 12. stoleti.
Znaky na stitech mély tehdy praktickou funkei rozligit obrnéné rytife, coz bylo potiebné
zejména béhem kiizackych wyprav do Svaté zemé. Postupné se stalo pouzivani erba
prestizi 1 mddou — byl to symbeol privilegovaného stavu. Privo pougivat pfisluiny erb
udéloval rodiim a méstim panovnik.

V dobé po&itki heraldiky byla v Evropé stard wverze Sachu (Satrandz)
prostiednictvim Arabd jiZ rozdifend. Ovlidini Sachu ve stiedovéku bylo dokonce
oznacovino za jedno ze sedmero uméni & dovednosti, které mél ovlidat dobry rytif.
Propojeni arabského a evropského sachu dokladd ilustrovany rukopis Libro de los
Juegos (Kniha her) z roku 1283, vytvofeny pro kastilského krale Alfonse X. Moudrého.
Manuskript obsahuje vyklad Sachovych pravidel a sbirku koncovek po vzoru arabskych

mansib — predchiden modernich s&chmrw:h probléma.
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Ma miniatsie ¢ manuskripta Libe de kos Jueges kril Alfons X. dskstuje o fachove posic s hed& v tarbanech.

Na druhé miniamie » mamskripau Libro los Juegos heaji ach dva templifEd rytiFi.

Sachové motivy se dostaly i do stiedovéloich erbii, co# také svédéi o dobove
oblibenosti této hry. Mnohokrit vidime Sachovany itit nebo jeho &ast, 1 kdyz nemusi
vzdy jit o edkaz na hraci desku. Jednoznaénym dikazem Sachového pivedu erbu byva
zobrazeni staré Sachové figurky #vané roch. Tento predchidce dnedni véze se v zapadni
Evropé stal populirni heraldickou figurou. Pougiti jinych sachovych kameni ve starych
erbech je zfidkavé, jedté se objevuji viZ, jezdec a pédec.

Pf'edst:wcnf zna]c_\- jsou ukazkami sachove svmbol:k'lr msplram a t:str_'nk_v které mim
heraldika nabizi. Dodejme, Ze jsme se zaméfili na erby Slechtickych roda a znaky mést
a obci pokud moéno co nejstarsi, ne na novodobé znaky Sachovych klubi a organizaci.
Pro zajimavost uvidime i pfiklad vyskytu Sachovych figurek ve znacich vojenskych
jednotek.

_



